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Willkommen zur Vorlesung
Methodische Grundlagen des

Software-Engineering
im Sommersemester 2011

Prof. Dr. Jan Jürjens
TU Dortmund, Fakultät Informatik, Lehrstuhl XIV

Vorlesungswebseite (bitte notieren):
http://www-jj.cs.tu-dortmund.de/jj/teaching/ss11/mgse/index.html

http://www-jj.cs.tu-dortmund.de/jj/teaching/ss11/mgse/index.html
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Vorlesung 
Kurz und Knapp

● Ausgewählte Themen aus dem Softwarelebenszyklus
− Anforderungsanalyse
− Spezifikation
− Entwurf
− Implementierung
− Test

● Fokus auf
− Prozessorientierung
− Modellbasierte Herangehensweisen
− Security 



01 Organisatorisches und Einleitung

4 

Methodische Grundlagen Methodische Grundlagen 
des des 

Software-EngineeringSoftware-Engineering
SS 2011SS 2011

Vorlesung 
Einordnung

● Diplom
− Schwerpunkte 1
−  Schwerpunkt 5

● Master Informatik / Angewandte Informatik
− Basismodul
− Forschungsbereich Software, Sicherheit und Verifikation
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Vorlesung 
Voraussetzungen

● Erfolgreich abgeschlossen Prüfungen: 
− keine

● Vorausgesetzte Kenntnisse:
− Software Engineering Lebenszyklus, 
− objektorientierte Softwarekonstruktion, 
− Softwaretechnik und Modellierung,
− wie sie etwa in der Veranstaltung „Softwarekonstruktion“ 

und „Softwaretechnik“ des Bachelorstudiengangs Informatik 
vermittelt werden.
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Vorlesung 
Kompetenzen

● Erlangbare Kompetenzen innerhalb der Vorlesung:
− Die Studierenden sollen die Methoden und Techniken zur 

● Spezifikation, 
● Konstruktion, 
● Wartung und
● Anpassung 

− umfangreicher Softwaresysteme beherrschen, abwägend 
einsetzen und anwenden können. 

− Sie sollen in der Lage sein, den Transfer dieser Methoden in 
einen spezifischen Arbeitsbereich semantisch angemessen 
zu beschreiben und die allgemeinen Techniken für 
ausgewählte Problemstellungen weiterzuentwickeln.



01 Organisatorisches und Einleitung

7 

Methodische Grundlagen Methodische Grundlagen 
des des 

Software-EngineeringSoftware-Engineering
SS 2011SS 2011

Vorlesung 
Struktur

● 6 SWS:
− 4 SWS Verlesung
− 2 SWS Übung

● 8 Credits
− 6 Credits Vorlesung
− 2 Credits Übung

● Aufwand 240 Stunden
− 90 Stunden Vorlesung
− 150 Stunden Übung

● Veranstaltungssprache Deutsch
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Vorlesung 
Vorlesungstermine

● Termine:

− Mo. 16:00 bis 18:00 Otto-Hahn-Str. 14 - E23

− Di. 16:00 bis 18:00 Otto-Hahn-Str. 14 - 304

● Zu beachten:

− Um bereits absehbare Terminausfälle zu kompensieren werden 
die Vorlesungen 2 volle Zeitstunden dauern.

− Der daraus resultierende Zeitüberhang wird durch 
vorlesungsfreie Termine kompensiert.

− Bitte informieren Sie sich regelmäßig über diese Termine.

− Bisher feststehende Ausfälle:

● Di 5.4. (morgen !), Di 26.4., Mo 23.5., Di 24.5.
Di 12.4. findet doch statt !
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Vorlesung 
Informationen zur Vorlesung

● Aktuelle Informationen zur Vorlesung
− Lehrstuhlseite:

● http://www-jj.cs.tu-dortmund.de/jj/teaching/ss11/mgse/index.html

http://www-jj.cs.tu-dortmund.de/jj/teaching/ss11/mgse/index.html
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Vorlesung 
Übungstermine

● Termine:
− Di. 12:00 bis 14:00, Start: 19.04.2011, OH 14 - 304
− Mi. 08:00 bis 10:00, Start: 20.04.2011, OH 14 - 304

● Kontakt
− Bei Fragen zu den Übungen und ihrer Durchführung:

● Tutor der jeweiligen Gruppe
● Stephan Faßbender:

Stephan.Fassbender@cs.tu-dortmund.de
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Vorlesung 
Übungstermine

● Anmeldung:
− Bis 11.04.2011 Mail an 

Stephan.Fassbender@cs.tu-dortmund.de mit

● Erstwunsch
● Zweitwunsch
● Terminauschluss mit triftigem Grund
● Name, Vorname
● Studiengang
● Kontaktmail

− Verteilung wird am 15.4 bekannt gegeben

mailto:Stephan.Fassbender@cs.tu-dortmund.de
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Vorlesung 
Übungsmodus

● Übungsmodus
− Die Übung wird als zweistündige Präsenzübung 

durchgeführt. 
− Die Übungszettel dazu werden jeweils Mittwoch Morgen 

veröffentlicht. 
− Der jeweilige Zettel ist dann Gegenstand der Übung in der 

nächsten Woche. 
− Diese Zettel können dann während der Übung alleine oder 

in Gruppen bearbeitet werden und der anwesende Tutor 
steht für Fragen zur Verfügung.
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Vorlesung 
Übungsmodus

● Übungsmodus
− Jeder Aufgabenzettel enthält eine Aufgabe die nicht Teil der 

Präsenzübung ist und am Anfang dieser beim Tutor in 
schriftlicher Form abgegeben werden kann.

− Diese Aufgaben werden vom Tutor binnen einer Woche 
korrigiert und bewertet und in der nächsten Übung zurück 
gegeben.

− Jede dieser Aufgaben ist 5 Punkte wert. Es wird insgesamt 
13 Übungen geben. 

− Bei erreichen von 50% (32,5 von 65 Punkte) wird die 
Übungsleistung, sofern benötigt, als erbracht angesehen.
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Vorlesung 
Prüfung

● Prüfung
− schriftlich
− 120 Minuten

● Klausurtermine:
− 27.7 14:00 bis 16:00 Otto-Hahn-Str. 14 - E23
− 21.9 14:00 bis 16:00 Otto-Hahn-Str. 14 - E23
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Vorlesung 
Leistungsnachweise

● Diplom
− Für Studierende nach den Prüfungsordnungen 2000/2001:

● Studierende können zu dieser Lehrveranstaltung einen 
Leistungsnachweis erwerben oder eine Fachprüfung ablegen.

● Leistungsnachweise über den erfolgreichen Besuch von 
Vorlesung und Übungen werden erteilt, sofern die 
Studierenden die von den Veranstaltern festgelegten Kriterien 
für eine erfolgreiche Bearbeitung der Übungsaufgaben 
erfüllen.

● Eine Fachprüfung kann in Form einer Klausur am Ende des 
Semesters abgelegt werden.

● Die Bearbeitung der Übungsaufgaben bereitet auf die 
Teilnahme an der Fachprüfung vor.
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Vorlesung 
Leistungsnachweise

● Master Informatik / Angewandte Informatik:
− Die Prüfungsleistung wird anhand der Modulprüfung in Form 

einer schriftlichen Prüfung ermittelt.
− Die Bearbeitung der Übungsaufgaben bereitet auf die 

Teilnahme an der Modulprüfung vor.
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Vorlesung:
Literatur erster Teil

● Jochen Ludewig / Horst Lichter: 
− Software Engineering - Grundlagen, Menschen, Prozesse, 

Techniken
− dpunkt.verlag (http://www.swc.rwth-aachen.de/se_buch)

● Helmut Balzert: 
− Lehrbuch der Software-Technik, 
− Spektrum Akademischer Verlag

● Ian Sommerville: 
− Software Engineering 
− Pearson
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Vorlesung:
Literatur zweiter Teil

● Die in dieser Vorlesung betrachteten Architekturen werden 
mit der Sicherheitserweiterung UMLsec der Unified 
Modeling Language (UML) modelliert und auf ihre 
Sicherheitseigenschaften analysiert.
− Hintergrundliteratur:
− Jan Jürjens, Secure Systems Development with
− UML, Springer-Verlag 2005, cf http://umlsec.de
− TU-Bibliothek: 

● Signaturen L Sr 531 bis L Sr 531+4



01 Organisatorisches und Einleitung

19 

Methodische Grundlagen Methodische Grundlagen 
des des 

Software-EngineeringSoftware-Engineering
SS 2011SS 2011

Vorlesungsüberblick
Inhaltlicher Zusammenhang

betriebliche 
und damit

verbundene
IT

Prozesse

Der Kern und Motivation
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Vorlesungsüberblick
Inhaltlicher Zusammenhang

betriebliche 
und damit

verbundene
IT

Prozesse

Der SE Lebenszyklus:
Punktuelle Vertiefung

Betrieb / 
Problem

Um
se

tz
ung

Te
st

Analyse
Design
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Vorlesungsüberblick
Inhaltlicher Zusammenhang

betriebliche 
und damit

verbundene
IT

Prozesse

Umfassend:
Qualität

Betrieb / 
Problem

Um
se

tz
ung

Te
st

Analyse
Design

Qualität
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Vorlesungsüberblick
Inhaltlicher Zusammenhang

betriebliche 
und damit

verbundene
IT

Prozesse

Betrieb / 
Problem

Um
se

tz
ung

Te
st

Analyse
Design

Qualität

Security

Immer wichtiger
werdendes

Qualitätsmerkmal:
Sicherheit
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Grundlagen Business Prozesse

● Warum so wichtig?
− Beispiel Finanz- 

und Versicherungsbranche

● Was macht einen Prozess aus?
− Aktivitäten
− Ressourcen
− Rollen
− Bedingungen
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Elektronische Prozessketten und Ableger
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Schnelldurchlauf Vorlesung
BPMN 2.0
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Business Process Mining
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Business Process Execution
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Grundlagen Qualität

● Was ist Qualität?

● Qualitätsmerkmale

● Qualitätsmanagement

● Qualitätssicherungsprozesse
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Prozessqualität



01 Organisatorisches und Einleitung

30 

Methodische Grundlagen Methodische Grundlagen 
des des 

Software-EngineeringSoftware-Engineering
SS 2011SS 2011

Schnelldurchlauf Vorlesung
Softwarequalität

● Metriken

● Direktes und indirektes Messen

● Vorgehensweisen

● Effekte
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Grundlagen Testen
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Testmethoden aus der Praxis

● JUnit

● Fuzzing
− Verschiedene Typen

● Spike
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Grundlagen Dependabilty & Security

● Was ist Dependabilty?

● Was ist Security?

● Wie hängen sie zusammen?
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Netzwerksicherheit und Kryptographie



01 Organisatorisches und Einleitung

35 

Methodische Grundlagen Methodische Grundlagen 
des des 

Software-EngineeringSoftware-Engineering
SS 2011SS 2011

Schnelldurchlauf Vorlesung
Konzepte und Elemente der UML
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Einführung UMLsec
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Architekturen mit UMLsec
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Protokolle mit UMLsec
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Biometrische Authentifizierung mit UMLsec
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Electronic Purse mit UMLsec
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Schnelldurchlauf Vorlesung
Weitere Anwendungsbeispiele mit UMLsec


