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Diskussion & Feedback: 
Einführung

1) Geschäftsprozessmodellierung
1.0) Grundlagen Geschäftsprozesse
1.1) Ereignisgesteuerte Prozessketten (EPKs)
1.2) Business Process Modeling Notation (BPMN 2.0)
1.3) Workflowmanagementsysteme
1.4) Workflowautomatisierung

2) Process Mining
2.0) Grundlagen der GP-Modellierung: Petri-Netze
2.1) Business-Process-Mining

Welche Themen:

● finden Sie besonders interessant ? unterschiedlich

● finden Sie weniger interessant ? unterschiedlich

● sind bereits bekannt ? Ist dabei eine Wiederholung gewünscht ? UML (alle), EPKs (6), BPMN (2)

Insbesondere:

●     Hatten Sie bereits eine Einführung in Petrinetze ? In welcher Vorlesung ? Wiederholung gewünscht ?

Ja: 31 (Wdh mehrheitlich gewünscht); Nein: 5.

●     Hatten Sie bereits eine Einführung in IT-Sicherheit ? In welcher Vorlesung ? Wiederholung gewünscht ?

Ja: 12 (Wdh mehrheitlich gewünscht). Nein: 24.

Finden Sie die Strukturierung der Vorlesung soweit nachvollziehbar oder eher verwirrend ?

mehrheitlich nachvollziehbar

Welche zusätzlichen Inhalte fänden Sie interessant ?

verschiedene

Sonstige Hinweise / Tipps / Anregungen / Wünsche: größerer Raum... (vs. assess)

3) Modellbasierte  Softwareentwicklung
3.0) Model-Driven Architecture (MDA)
3.1) UML und Meta-Modellierung
3.2) UML Core Diagram Notation
3.3) Modellbasierte Softwareentwicklung

4) Modellbasierte Entwicklung sicherer Software
4.0) Sicherheitsanforderungen
4.1) UMLsec
4.2) Analyse von UML-Modellen
4.3) Design Prinzipien
4.4) Anwendung: TLS Protokoll
4.5) Anwendung: Elektronische Geldbörse
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